codiceAOO - REGISTRO PROTOCOLLO - 0002077 - 14/05/2019 - F3 - U

Ministero dell’lstruzione, dell’Universita e della Ricerca
ISTITUTO COMPRENSIVO STATALE DI CIVATE
Via Abate Giacinto Longoni, 2 - 23862 Civate (LC)
Tel. 0341-550645 — Fax 0341-210724
Cod. Fiscale 92064060137 — Cod. Meccanografico LCIC828005
e-mail: cic828005@istruzione.it - Icic828005@pec.istruzione.it
https://icscivate.edu.it

FONDI /N ¢
JTRUTTURALI w’l 1

EUROPEI B

Protocollo digitale
Circolare n.188 Civate, 14 maggio 2019

Agli atti
All'albo
Sito web

Oggetto: individuazione del personale interno disponibile ad esercitare la funzione di
tutor per i moduli del progetto “ Coding & robotic dojo ” relativi allavviso “ Pensiero
computazionale e cittadinanza digitale”.

CODICE IDENTIFICATIVO: 10.2.2A-FARPOC-LO-2018-156

CUP: H98H17000200001

Saranno attivati due moduli “ Coding e robotics: dalla robotica educativa alla robotica creativa”
e “ Maker lab a scuola” del Progetto PON FSE “ Pensiero computazionale e cittadinanza digitale

2

CODICE IDENTIFICATIVO: 10.2.2A-FdRPOC-L0O-2018-156;
CUP: H98H17000200001

In tabella si presentano le caratteristiche dei moduli.

Modulo | titolo durata | Plesso Tipologia di proposta Professionalita
richieste
1 Coding e 30h Scuola Appassionare gli allievi/e al coding | Docente esperto
robotics: secondaria | attraverso la robotica, il gioco e la
dalla di primo | tecnologia( open source o low cost),
robotica grado facen'doll mtera.g!re secqndo le | Tutor di classe
’ di Civate. | Proprie capacita creatllve e
educativa intelligenze. Importante & imparare
alla robotica facendo “ learning by doing”, senza
creativa. temere l'errore, che si fa occasione di
miglioramento. Una palestra per
abituarci ad affrontare i problemi di
tutti i giorni, senza scoraggiarsi,
cercando soluzioni creative.
2 Competenze | 30 h Scuola Realizzazione di makerla scolastici. Docente esperto
di primaria L’approccio ¢ ludico, game oriented,
cittadinanza di Suello | di tipo strettamente esperienziale:
digitale: ideare e realizzare sequenze logiche | Tutor di classe
Maker lab a per raggiungere lo scopo, .tradurle
scuola utilizzando un codice di riferimento e
infine di renderle attive attraverso il
gi0co.

Per candidarsi a ricoprire il ruolo di tutor € necessario compilare I’allegato e presentarlo in segreteria entro
le ore 10.00 di lunedi 27 maggio insieme ad un curriculum che attesti le competenze relative a quanto si
andra ad attuare e la documentazione richiesta.
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I due moduli avranno inizio, nei rispettivi plessi, lunedi 26 agosto 2019, dalle ore 9.00 alle ore
12.00, dal lunedi al venerdi, per terminare venerdi 6 settembre.

Per lo svolgimento dell’incarico di tutor, il costo orario ¢ di € 30,00 max, omnicomprensivo di tutti gli oneri.
Ammontare complessivo € 900 max

Sara affidato I’incarico esclusivamente per la durata del corso e per il numero delle ore stabilite.

Nulla ¢ dovuto al tutor per la partecipazione alle riunioni programmate dall’istituzione scolastica in merito
alla realizzazione del progetto in quanto tale attivita rientra nell” incarico.

Criteri di comparazione curricola TUTOR .

Fino a 100/110 Punti1 5
Da 101 a 105/110 Punti 7
Da106a110/110 Punti 9
+ Lode Punti 2

Punti 3 ( max 9 pt.)
Per ogni corso di durata non inferiore ad
un anno.

Punti 3 ( max 12 pt)
Per ogni esperienza di durata non
inferiore a sei mesi.

Punti 3 per certificazione
(max pt.6)

IL DIRIGENTE SCOLASTICO
Dott.ssa Giovanna De Leonardis
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